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BAB |
PENDAHUL UAN

A.Analisis Situasi

Perkembangan teknologi informasi yang sangat cg@atsa ini menuntut
para pendidik untuk terampil menggunakan dan meaadkdn hasil-hasil
teknologi dalam proses belajar dan mengakses ilemggiahuan yang lebih luas.
Disamping mampu menggunakan alat-alat yang tersgdia juga dituntut untuk
dapat mengembangkan keterampilan membuat media k umiembantu
menyampaikan materi pada prose belajar mengajanbfPstan media tersebut
bertujuan mebuat proses belajar mengajar menjajdilée lebih efektif, menarik,

dan dapat memancing kreativitas peserta didik.

Pada proses pembelajaran, ada dua unsur yang gemgaiy yaitu metode
mengajar dan media pembelajaran. Kata media bedasabahasa Latin medius
yang secara harfiah berarti ‘tengah’, ‘perantatatidpengantar’. Menurut Azhar
Arsyad (2007: 4), apabila media itu membawa pesmaip atau informasi yang
bertujuan instruksional atau mengandung maksud-nagisngajaran maka media
itu disebut media pembelajaran. Manfaat media p&ajavan dalam proses belajar
siswa, yaitu: 1) pembelajaran akan lebih menarikhgtean siswa, 2) bahan
pelajaran akan lebih mudah dipahami oleh siswam&pde mengajar akan lebih
bervariasi, 4) siswa dapat melakukan aktivitas Eelain mendengarkan uraian
guru, seperti mengamati, mendemontrasikan, dankoiaa. (Nana Sudjana dan
Rivai , 2010:2)

Penggunaan media pembelajaran sangat penting fosgigdbelajar mengajar
guna tercapainya tujuan pembelajaran. Penggunadia pembelajaran pada tahap
orientasi pengajaran akan sangat membantu keefiektifoses pembelajaran dan
penyampaian pesan dan isi pelajaran pada saaehingga yang menjadi tujuan
dari pembelajaran bisa tercapai secara maksimdhinS@encapaian tujuan
pembelajaran, penggunaan media pembelajaran jymgd oreembangkitkan minat,

motivasi dan rangsangan kegiatan belajar bagi pava.



Dalam proses belajar mengajar yang telah meneragiggkulum 2013,
siswa lebih dituntut untuk aktif, kreatif dan iné¥adalam setiap pemecahan
masalah yang mereka hadapi di sekolah. Oleh katenaistem penyampaian
bahan pembelajaran secara konvensional yang lelehgedepankan metode
ceramah diganti dengan sistem penyampaian bahabetgaran modern yang
lebih mengedepankan peran siswa dan pemanfaataoldgk multimedia. Lebih-
lebih pada kegiatan pembelajaran yang menekankaa gampetensi-kompetensi
yang terkait dengan keterampilan proses, peran anpdmbelajaran menjadi
semakin penting. Media pembelajaran yang dirancsewara baik dan kreatif
dengan memanfaatkan teknologi multimedia, dalamsilbatas tertentu akan dapat
memperbesar kemungkinan siswa untuk belajar lebitydk dan meningkatkan
kualitas pembelajaran, khususnya dalam rangka mkatikan ketercapaian

kompetensi.

Sementara itu realitas yang ada dan terjadi tedalipangan saat ini, ada
kesan bahwa guru belum optimal dalam memanfaatdamlogi yang ada guna
mengembangkan media pembelajaran. Sebagian besar m#dseka masih
berpredikat sebagai pelaksana kurikulum, bahkamuira kegiatan-kegiatan yang
mereka lakukan lebih bersifat rutinitas. Kondisiapangan menunjukkan adanya
keterbatasan media pembelajaran baik jenis maupualalnya, serta kemampuan
guru memanfaatkan media juga masih kurang. Sudsdas kurang memotivasi
peserta didik melakukan kegiatan belajar. Demiliaga interaksi pembelajaran
belum optimal. Hal ini dapat menyebabkan motivasi #esiapan belajar peserta
didik juga rendah, padahal lingkup materi pembedajasaat ini sangat luas, serta

laju perubahan di bidang ilmu, teknologi dan semjdlan begitu cepat.

Berdasarkan kondisi tersebut, salah satu kendatgepgbangan media
pembelajaran adalah kurang dikuasainya teknologg@mbangannya oleh para
guru, sehingga pengembangan materi pembelajardradierteknologi kurang
optimal. Apabila para guru mampu memanfaatkan higdih mengembangkan
pembelajaran yang berbasis teknologi maka dipastikatu pembelajaran akan
meningkat lebih baik, terutama jika dikaitkan demgaa saat ini yang dicirikan

oleh teknologi informasi.



Salah satu media pembelajaran berbasis teknoloty g@apat digunakan
dalam pembelajaran adalah Flipbook. Seiring dempgakembangan zaman, telah
banyak vendor yang menyediakan software untuk matnimedia Flipbook. Hal
ini tentunya akan membuat proses belajar mengaganjadi lebih menarik dan
diharapkandapat meningkatkan motivasi dan kemaegkajab siswa. Keuntungan
dari perangkat lunak ini adalah karena programsudah tersedia dan mudah

didapatkan secara gratis.

Meskipun program ini sederhana, namun dapat mekarermanfaat yang
besar bagi pembelajaran. Program ini dapat menkanpieks, gambar, suara, dan
video. Dengan demikian, program ini mampu mengakiasiosemua kegiatan
pembelajaran interaktif seperti mendengarkan, membanenulis dan juga
permainan. Tampilan yang dihasilkan dari programbisa semenarik program

yang dibuat dengan program yang canggih, semass fl

Sajian audio visual dalam media ini akan menjadik&ualisasi lebih
menarik sehingga membuat pengguna lebih leluasailinenan mengelaborasi
pengetahuan yang ingin dipahaminya. Proses betegagajar di sekolah seringkali
dihadapkan pada materi yang abstrak dan di luaggd@man siswa sehari-hari,
sehingga materi ini menjadi sulit diajarkan gurun dsulit dipahami siswa.
Visualisasi adalah salah satu cara yang dapatutigak untuk mengkonkritkan
sesuatu yang abstrak. Gambar dua dimensi atau nim@eldimensi adalah
visualisasi yang sering dilakukan dalam proses jdoelenengajar. Pada era
informatika visualisasi berkembang dalam bentuklgambergerak (animasi) yang
dapat ditambahkan suara (audio).

Berdasarkan manfaat tersebut, kegiatan pelatihasaimgat penting untuk
diselenggarakan. Pelatihan pembuatan media peratslajdengan program
Flipbook yang bagi para guru SMP ini diharapkamak@mberikan wawasan baru
dalam pembuatan media pembelajaran. Penguasaardglama membuat media
pembelajaran Flipbook nantinya diharapkan dapat otigasi minat siswa untuk
lebih bersemangat dalam mengikuti pelajaran sehiaggn meningkatkan kualitas

pembelajaran secara keseluruhan.



Objek yang menjadi sasaran kegiatan ini berjumtabrang, yang terdiri dari
guru-guru mapel di SMPN 1 Wonosari di Kabupaten @gkidul. Pemilihan
objek dan lokasi ini karena guru-guru belum optirdalam pembuatan dan
penerapan media pembelajaran, padahal sekolah sudatfiliki laboratorium
komputer yang lengkap, sehingga dapat diasumsiaawd penggunaan komputer

dalam proses belajar mengajar sudah sangat familiar

B. Identifikasi dan Perumusan M asalah
Berdasarkan latar belakang di atas dapat diidkasiikan permasalahan
sebagai berikut:
1. Tuntutan bagi guru dalam pengembangan multimedgsakitif.
2. Guru belum optimal dalam memanfaatkan teknologiagomengembangkan
media pembelajaran.
3. Keterbatasan media pembelajaran baik jenis mauputah.
4. Kemampuan guru memanfaatkan media juga masih kurang
5. Interaksi pembelajaran yang belum optimal dan renga motivasi belajar
siswa.
6. Perlunya pengembangan media pembelajaran berleksislagi informasi
guna pembelajaran yang interaktif, kreatif, darvati.
7. Perlunya pelatihan pengembangan media pembelafgedrasis IT untuk

meningkatkan kompetensi guru.

C. Tujuan Kegiatan
Berdasarkan permasalahan tersebut di atas, makantdplam kegiatan ini
diarahkan untuk:
1. Meningkatkan kompetensi guru dalam pengembangananpesnbelajaran
berbasis teknologi informasi.
2. Tercapainya proses pembelajaran yang interakagtkr dan inovatif.

3. Meningkatkan motivasi dan prestasi belajar siswa.



D. Manfaat K egiatan

Manfaat yang dapat diambil dari kegiatan ini antana
1. Bagiguru
a. Meningkatkan kompetensi dalam hal pengembangan amedi
pembelajaran berbasis IT;
b. Menambah wawasan tentang macam-macam media pearbalaj
c. Mampu menyesuaikan antara media pembelajaran yanmakan
dengan materi yang disampaikan;
2. Bagi siswa
a. Meningkatkan motivasi siswa dalam belajar;
b. Meningkatkan prestasi belajar siswa;
c. Meningkatkan kemampuan siswa dalam memahami materi;
d. Terpenuhinya proses pembelajaran yang interak&gtk, dan inovatif;
3. Bagi sekolah
a. Meningkatkan kualitas pembelajaran;
b. Meningkatkan kualitas sumber daya manusia di sbkola
c. Meningkatkan mutu lulusan;
d. Meningkatkan daya saing sekolah;
4. Bagi universitas
a. Meningkatkan kualitas kegiatan PPM bagi dosen Isesheebutuhan
masyarakat dan pengembangan masyarakat ;
b. Mencapai visi UNY dalam rangka mencerdaskan anagss
5. Bagi masyarakat
Memicu setiap anggota masyarakat untuk meningkatkamlitas

pendidikan;



BAB 11
METODE KEGIATAN PPM

A. Kerangka Pemecahan masalah

Seiring bertambahnya kemajuan teknologi dan tuntatasyarakat serta
dunia industri, dunia pendidikan diharapkan dapanghasilkan lulusan yang
berkompeten. Saat ini masih banyak ditemui kegibtlajar mengajar yang
masih bersifat konvensional dan Guru SMP N 1 Womndésbupaten Gunung
Kidul belum mampu membuat media pembelajaran seopt@anal. Oleh
karena itu perlu adanya peningkatan kompetensi datam hal pembuatan
dan pengembangan media pembelajaran serta penambatheasan seorang
guru dalam pembuatan media pembelajaran yang wamanarik, dan kreatif
sebagai usaha untuk meningkatkan motivasi beleggarasdan meningkatkan
kompetensi lulusan.

Pada kegiatan ini akan disampaikan bagaimana cagaingkatkan
kemampuan Guru SMP N 1 Wonosari Kabupaten GunurdulKdalam
mengembangkan media pembelajaran, dalam hal inbpatan media dengan
menggunakan Flipbook.

B. Khalayak Sasaran PPM

Sasaran kegiatan ini adalah guru-guru bidang serdua mata pelajaran
(mapel) di SMPN 1 Wonosari, Gunungkidul. Jumlahepizs pelatihan ini
sebanyak 25 orang peserta. Alasan dipilihnya guru-gada jenjang SMP
sebagai objek pelatihan karena di jenjang ini dig@n metode penyampaian
pelajaran yang lebih atraktif dan interaktif. Salséitu penunjang media
pembelajaran yang menarik dan relatif mudah digana&dalah program

media pembelajaran berupbpbook.

Disamping itu, alasan dipilihnya SMPN 1 Wonosariyun@ngkidul
karena dianggap strategis untuk dilibatkan dalamigkan PPM. Hal ini
dikarenakan, ketersediaan laboratorium komputeg garlah memadai untuk

keperluan pelatihan, serta seringnya lokasi yamggrdikan sebagai tempat



pelatihan MGMP wilayah tersebut, sehingga subjskisa PPM ini nantinya
diharapkan dapat menyebarluaskan hasil kegiataadieepihak lain.

C. Metode kegiatan
Metode kegiatan PPM ini adalah menggunakan metod@ridl dan
simulasi. Berikut langkah — langkah kegiatan PPM :

1. Guru SMPN 1 Wonosari Kabupaten Gunung Kidul dibsaiteri mulai dari
pra produksi, produksi, daimishing pembuatan E-Modul menggunakan
flipbook

2. Tim melakukan pendampingan dan bimbingan terhadap Guru SMPN
1 Wonosari Kabupaten Gunung Kidul sebagai pesestatiban dalam
setiap sesi.

3. Setelah pemberian materi, para guru SMPN 1 Wongsdmipaten Gunung
Kidul peserta membuat media pembelajaran, dimudai perencanaan,
persiapan bahan, storyboard, eksekusi faéshing menjadi sebuah media
pembelajaran yang utuh.

4. Kriteria keberhasilan kegiatan pelatihan adalah d@%total Guru SMPN
1 Wonosari Kabupaten Gunung Kidul sebagai pesestatipan berhasil
membuat E-Modul dengan flipbook



BAB I11
PELAKSANAAN KEGIATAN PPM

A. Hasll Pelaksanaan Kegiatan PPM

Kegiatan pelaksanaan kegiatan PPM diselenggarakatuk : (1)

meningkatkan kompetensi guru dalam pengembangamampechbelajaran berbasis

teknologi informasi; (2) tercapainya proses penjaeda yang interaktif, kreatif,

dan inovatif. (3) meningkatkan motivasi dan pradtetajar siswa.

Pelaksanaan pelatihan pembuatan E — module irkisditeakan pada tanggal

18-21 Juli tahun 2016 di SMPN 1 Wonosari. Diikuglo 49 orang guru. Materi
disampaikan oleh 3 pemateri dari Prodi Pendidikaknik Elektronika dan

Informatika

Hasil kegiatan PPM ini dapat dijabarkan satu —gterberdasarkan urutan

materi yang disajikan selama pelatihan sebagakuneri

1.

Pengertian Media Pembelajaran
Pada bagian ini dibahas mengenai media pembelajgesaimana fungsi dan

peran media dalam proses pembelajaran.

. Modul Vs E Modul

Bagian ini mempelajari tentang perbandingan meoinv&nsional dengan media

menggunakan elektronik

. Storyboard

Bagian ini menjelaskan tentang pentingnya storybodalam pembuatan

flipbook serta langkah - langkahnya

. Pengenalan Flipbook dan tutorialnya

Mengenalkan flipbook sebagai salah satu media pkjab&n serta mengajarkan

pembuatannya.



B. Pembahasan Pelaksanaan K egiatan PPM
Secara keseluruhan program kegiatan PPM ini dagpeledggarakan dengan

baik yang ditandai dengan telah diikuti pesertaetvii target maksimal. Selama

pelatihan berlangsung para peserta peserta antmgadengarkan paparan dari

pemateri, sebagai berikut:

a. Pemberian materi mengenai media pendidikan berjaferar disampaikan oleh
Bapak Muhammad Munir, M.Pd.

b. Pemberian materi Modul vs E-Module disampaikan dbehNuryake Fajaryati,
M.Pd.

c. Tahap pelaksanaan pembuatan storyboard dan pembuata Module
disampaikan oleh Muhammad lzzuddin, M.Cs, Ahmad l&d@in B., M.Pd.
dan Bonita Destiana, M.Pd. serta didampingi mahasis

Sebelum masuk tutorial pembuatan modul pembelajadengan
menggunakan flipbook maker, tahap awal yang dilakulleh guru adalah

membuastoryboard modul yang akan dibuat.

Adapun langkah-langkah dalam pembuatan emodul defig@ook maker

ditunjukkan pada gambar berikut.

Gambar PDF Video animasi

\ 4
Instal KVSOFT FLIPBOOK MAKER

Master KVSOFT FLIPBOOK MAKER

Gambar. Langkah-langkah pembuatamodul dengarflipbook maker



Contoh pembuatan storyboard sederhana ditunjuké&da fabel di bawah ini.

jat

Tahap 1. Pada tahap 1 guru membd
halaman cover
Cover
Hal 1
Menambah gambar
Tahap 2 Tapap 2 memasukkan matg
dalam bentuk pdf ke dala
flipbook maker
PDF
Hal 2

Memasukkan file pdf

Tahap 3

cover

Hal 1

- Menambah teks
- menambah animasi
- menambah musik

Tahap 3 mulai menamba
gambar, teks, animasi, musik
dalam cover dan isi materi.

ih
ke

10



Tahap 4 Guru juga dapat menambahkan/
menyisipkan video di halaman
materi modul.

Video

Hal....

Memasukkan file video

Tahap 5 Di akhir modul, guru bisa
menambah teks dan animasi pada
cover belakang modul.

Cover
belakang

Hal ...

- Menambah teks
- menambah animasi

Para peserta sangat antusias untuk mengikuti Ipatatini. Mereka
menganggap pelatihan ini berguna bagi mereka kd&sibnya menarik. Dari awal
sudah diberitahukan bahwa peserta diwajibkan umietkbawa materi dan laptop.
Masih banyak guru — guru yang kesulitan dalam mpegsikan laptop. Dalam
pelaksanaanya dibimbing oleh para pemateri. Paerfgesudah diberikan materi

dalam bentuk softcopy ke dalam flashdisk
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C. Evaluas Kegiatan
Evaluasi kegiatan dilihat dari tingkat kepuasanepessebagai peserta
kegiatan PPM terhadap pelaksanaan PPM, maka dikébiatan para peserta
diberikan angket kepuasaan pelaksanaan PPM. Benkatdalah hasil yang

diperoleh:

Tabel 1. Pengukuran Kepuasan Peserta PPM

No. Angket kuesioner Skor Hasil analisa

1 Penyajian materi pelatihan 3,9 Sangat baik

2 Kesesuaian materi pelatihan dengan harapan 3,7/ ngaBhaik

3 Fasililtas pendukung pelatihan 3,6 Sangat baik

4 Penguasaan materi dari instruktur 3,6 Sangat baik
5 Kejelasan penyampaian materi 3,5 Sangat baik
6 Kemampuan instruktur menjawab pertanygan 3,3 Sdoagk

7 Sikap instruktur dalam mengajar 3,4 Sangat baik

8 Penguasaan media oleh instruktur 3,5 Sangat baik
9 Interaksi instruktur dengan peserta 2,6 Baik

10 | Pemanfaatan waktu pelatihan 2,9 Baik

Tabel 1 menunjukkan bahwa program dinilai denggraieen kepuasan
secara umum sangat baik, terdapat dua poin dengesiepan baik yaitu
interkasi instruktur dengan peserta pelatihan damgmnfaatan waktu/jadwal
pelaksanaan. Beberapa komentar menunjukan bahwa peserta merasa
terbantu dengan kegiatan dan berharap kegiatapasegtap berlanjut di tahun
berikutnya karena sangat bermanfaat dalam menawbaiasan, pengalaman
dan menunjang profesionalisme guru dalam hal pehgegan media
pembelajaran. Dengan demikian dapat dinyatakan &akegiatan PPM
memberikan manfaat dan bersifat menambah wawas#ivasi guru dalam hal
mengemabangkan media pembelajaran berbasis TIKk umendukung

kompetensi mengajar guru.
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D. Faktor Pendukung

1. Perhatian dan motivasi guru SMP 1 Wonosari unto&ningkatkan
kompetensi guru dalam pengembangan media pemizgiajberbasis
teknologi informasi. Hal ini ditandai dengan ke@ittaan semua guru dalam
kegiatan PPM dari awal sampai akhir

2. Motivasi dan usaha yang gigih dari para gurwkimiengembangkan media
pembelajaran berbasis teknologi informasi. Haltémlihat dari banyaknya
hasil akhir/produk media pembelajaran setelah ipalatberakhir.

3. PPM ini merupakan kegiatan yang sangat relewngah kebutuhan guru
terutama dalam kompetensi guru dalam pengembangdrarmpembelajaran
berbasis teknologi informasi guna tercapainya @gsembelajaran yang
interaktif, kreatif, dan inovatif.

4. PPM dilaksanakan di awal semester baru, sehimggjhakhir/ produk media
pembelajaran dari para guru dapat dimanfaatkarkiprases pembelajaran

di kelas guna meningkatkan motivasi belajar siswa.

E. Faktor Penghambat

1. Keterbatasan waktu guru untuk mengikuti pelatildhkarenakan beberapa
guru memiliki tugas tambahan lain (jabatan struusehingga tidak dapat
mengikuti pelatihan secara penuh.

2. Kemampuan guru dalam menggunakan media berBasisnilai masih
kurang, sehingga proses pelatihan memerlukan pgridgan yang cukup
intensif.

3. Latar belakang guru yang berbeda menyebabkacapaian pemahaman

guru menjadi beragam

13



BAB IV
PENUTUP

A. Kesimpulan

Program kegiatan PPM ini berupa pelatihan (workshamtuk
meningkatkan kompetensi guru dalam mengembangkatdiamgembelajaran
berbasis teknologi informasi. Tidak hanya sedikituigyang masih memerlukan
pendampingan dan pengawalan saat pelatihan oleRRivh dalam menggunakan/
mengoperasikan komputer/laptop. Peningkatan kemamprang dirasakan guru
adalah dalam memanfaatkan teknologi informasi gmemgembangkan media
pembelajaran yang lebih menarik sehingga dapat ngkaikan kualitas proses
pembelajaran di sekolah, dan membantu guru menikekanotivasi belajar siswa.

Secara keseluruhan program kegiatan PPM ini dassiedggarakan
dengan baik yang ditandai dengan telah dapat tkhasiya sejumlah media
pembelajaran berbasis Tl (e-modul) dari masing-ntagiuru mata pelajaran.
Semua guru di SMP N 1 Wonosari juga berperan #&kiif serta dalam kegiatan
pelatihan. Dengan demikian, dapat dikatakan bahegiakan PPM ini dapat
meningkatkan kemampuan guru-guru dalam mengembamgkdia pembelajaran
berbasis teknologi informasi guna tercapainya gpeenbelajaran yang interaktif,
kreatif, dan inovatif.
B. Saran

Mengingat kegiatan PPM ini sangat terbatas waktuakan lebih baik jika
kegiatan ini ada kelanjutannya sehingga kegiataig yaidah dilaksanakan dapat
ditindaklanjuti dan disebarkan kepada khalayak ytehip luas. Proses lebih lanjut
yakni dengan memanfaatkan agenda kegiatan yangadi@ MGMP masing-
masing mata pelajaran. Selain itu, pemateri danPtitivl juga telah memberikan
kesempatan lebih lanjut untuk berkorespondensiraetidak langsunghline
(email, WA, dll) guna kepentingan pendampingan #&ansultasi lebih lanjut.
Dengan cara demikian, kegiatan PPM ini akan lelkimianfaat dan bagi peserta
yang masih belum mendapatkan giliran juga dapat peeoteh kesempatan
pelatihan melalui kegiatan lebih lanjut oleh MGMiPsebut. Melalui pelatihan ini
diharapkan guru lebih percaya diri dan mandiri nesnigangkan media

pembelajaran berbasis IT guna meningkatkan komgietesngajar.
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LEMBAGA PENELITIAN DAN PENGABDIAN KEPADA MASYARAKAT
UNIVERSITAS NEGERI YOGYAKARTA

SURAT PERJANJIAN PELAKSANAAN PPM

No. FRM/LPPM-PNL/307 | Revisi: 00 | Tgl 1 September 2014 | Hal 1 dari 4

SURAT PERJANJIAN INTERNAL
NOMOR : 02/PPM Peng. Wilayah - UNY-DIPA/UN34.21/2016

Pada hari ini Selasa tanggal lima bulan April tahun dua ribu enam belas kami yang bertanda tangan di bawah

ini:

1. Prof. Dr. Siswantoyo, M.Kes.,AIFO

2. Drs. Muhamméd Munir, M.Pd.

Surat Perjanjian Internal ini berdasarkan :

Sekretaris Lembaga Penelitian dan Pengabdian kepada
Masyarkat ~ Universitas  Negeri Yogyakarta ~ yang
berkedudukan di Yogyakarta dalam hal ini bertindak untuk
dan atas nama UNY; selanjutnya disebut PIHAK PERTAMA.

Ketua Tim Pengabdi  dari PPM PENGEMBANGAN
WILAYAH, yang beralamat di FT Universitas Negeri
Yogyakarta, selanjutnya disebut PIHAK KEDUA.

1. Surat Keputusan Ketua LPPM UNY Nomor : 006 Tahun 2015 tanggal 24 Maret 2016 tentang Penetapan
Pemenang PPM Dana DIPA UNY Tahun 2016Jenis: PPM Pengembangan Wilayah LPPM — UNY.

2. Surat Perjanjian Penugasan dalam Rangka Pelaksanaan Program PPM  Tahun Anggaran 2016. No. :
272a/PPM-PW/UN34.21/2016 Tanggal 4 April 2016

3. DIPA UNY No. : SP DIPA-042.01.2.400904/2016 tanggal 7 Desember 2015

" PIHAK PERTAMA dan PIHAK KEDUA secara bersama-sama bersepakat mengikatkan diri dalam suatu
Perjanjian Pelaksanaan PPM dengan ketentuan dan syarat-syarat sebagai berikut: :

Pasal 1

PIHAK PERTAMA memberi tugas kepada PIHAK KEDUA, dan PIHAK KEDUA menerima tugas tersebut
sebagai penanggung jawab dan mengkoordinasikan pelaksanaan PPM dengan judul dan nama Ketua/Anggota

Pengabdi sebagai berikut :

Judul .+ Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Teknologi Informasi melalui Pembuatan E-
Module dengan Flipbook guna Meningkatkan Kompetensi Mengajar Guru

Ketua . Drs. Muhammad Munir, M.Pd.

Anggota © 1. Ahmad Awaluddin Baiti, S.Pd.T., M.Pd.

2 Muhammad lzzuddin Mahali, S.Pd.T., M.Cs.

3
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Pasal 2

1. PIHAK PERT,Z\MA memberikan dana PPM yang tersebut pada pasal 1 sebesar Rp 15.000.000 (Lima belas
juta rupiah) yang dibebankan kepada Daftar sian Pelaksanaan Anggaran DIPA UNY No. : SP DIPA-
042.01.2.400904/2016 tanggal 7 Desember 2015

9 PIHAK KEDUA berhak menerima dana tersebut pada ayat (1) dan berkewajiban menggunakan
sepenuhnya untuk pelaksanaan PPM sebagaimana pasal 1 sampai selesai sesuai ketentuan
pembelanjaan keuangan negara

Pasal 3

Pembayaran dana PPM ini akan dilaksanakan melalui Lembaga Penelitian dan Pengabdian kepada

Masyarakat UNY dan dibayarkan secara bertahap dengan ketentuan sebagai berikut : '

(1) Tahap Pertama 70% sebesar Rp. 10.500.000 (Sepuluh juta lima ratus ribu rupiah) setelah Surat Perjanjian
ini ditandatangani oleh kedua belah pihak. ‘

(2) Tahap Kedua 30% sebesar Rp. 4.500.000 (Empat juta lima ratus ribu rupiah) setelah PIHAK KEDUA
menyerahkan' laporan akhir hasil pelaksanaan PPM kepada PIHAK PERTAMA dalam bentuk hardcopy
sebanyak 4 (empat) eksemplar disertai softcopy (CD dalam format "pdf") paling lambat tanggal 31
Oktober 2016.

(3) PIHAK KEDUA waijib membuat laporan kemajuan pelaksanaan PPM dan laporan penggunaan keuangan
sejumlah termin | sebesar 70%, dan diserahkan kepada PIHAK PERTAMA dalam bentuk hardcopy
masing-masing 2 (dua) eksemplar paling lambat tanggal 11 September 2016 serta mengunggah laporan
tersebut ke simppm.Ippm.uny.ac.id :

(4) PIHAK KEDUA berkewajiban mempertanggungjawabkan pembelanjaan dana yang telah diterima dari
PIHAK PERTAMA dan menyimpan bukti-bukti pengeluaran yang telah disesuaikan dengan ketentuan
pembelanjaan keuangan negara.

(5) PIHAK KEDUA berkewajiban mengembalikan sisa dana yang tidak dibelanjakan kepada PIHAK PERTAMA
untuk selanjutnya disetorkan ke Kas Negara.

Pasal 4

PIHAK KEDUA berkewajiban untuk:

(1) Mempresentasikan hasil PPM pada seminar yang akan dilaksanakan oleh LPPM-UNY

(2) Memanfaatkan hasil PPM untuk proses bahan mengajar;

(3) Mempublikasikan hasil PPM pada jumnal yang terakreditasi.

(4) Membayar PPh pasal 21, PPh pasal 22, PPh pasal 23 dan PPN sesuai ketentuan yang berlaku
(5) Mengikuti Seminar dari Awal sampai dengan selesai
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Pasal 5

(1) Jangka waktu pelaksanaan PPM yang dimaksud Pasal 1 ini selama 214 (dua ratus empat belas) hari
terhitung mulai 1 April 2016 sampai dengan 31 Oktober 2016 (214 hari kalender), dan PIHAK KEDUA
harus menyelesaikan PPM yang dimaksud dalam Pasal 1 selambat-lambatnya 31 Oktober 2016.

(2) PIHAK KEDUA harus menyerahkan kepada PIHAK PERTAMA berupa :

a. Laporan Akhir Hasil PPM dalam bentuk hardcopy sebanyak 4 (empat) eksemplar, dan dalam bentuk
soft copy(CD dalam format "*.pdf") sebanyak 1 (satu) keping, serta mengunggah laporan tersebut ke
simppm.lppm.uny.ac.id paling lambat 31 Oktober 2016

b Artikel llmiah untuk dimasukkan ke Jurnal melalui Lembaga Penelitian dan Pengabdian kepada
Masyarakat UNY, yang terpisah dari laporan sebanyak 2 (dua) eksemplar

(3) Laporan hasil PPM dalam bentuk hard copy harus memenuhi ketentuan sebagai berikut :

a. Bentuk/ukuran kertas kuarto

b. Warna cover Putih

c. Dibagian bawah cover ditulis : ,

Dibiayai oleh DIPA BLU Universitas Negeri Yogyakarta dengan Surat Perjanjian Penugasan dalam
rangka Pelaksanaan Program PPM Pengembangan Wilayah Tahun Anggaran 2016 Nomor:
272a/PPM-PW/UN34.21/2016 Tanggal 4 April 2016
(4) Selanjutnya laporan tersebut akan disampaikan ke :
a. Subag. Data dan Informasi LPPM-UNY sebanyak 1 (satu) eks.
b. Perpustakaan Lembaga Penelitian dan Pengabdian kepada Masyarakat UNY sebanyak 3 (tiga) eks.
(5) Apabila batas waktu habisnya masa PPM ini PIHAK KEDUA belum menyerahkan Laporan Akhir Hasil PPM
kepada PIHAK PERTAMA, maka PIHAK KEDUA dikenakan denda sebesar 1%o (satu permil) setiap hari
keterlambatan sampai dengan setinggi-tingginya 5% (lima persen) dari nilai surat Perjanjian Pelaksanaan

PPM, terhitung dari tanggal jatuh tempo yang telah ditetapkan sampai dengan berakhimya pembayaran

dana PPM oleh Lembaga Penelitian dan Pengabdian kepada Masyarakat Universitas Negeri Yogyakarta.

Pasal 6

(1) Apabila ketua Pengabdi sebagaimana dimaksud pasal 1 tidak dapat menyelesaikan pelaksanaan PPM ini,
maka PIHAK KEDUA waijib menunjuk pengganti ketua pelaksana sesuai dengan bidang ilmu yang diteliti
dan merupakan salah satu anggota tim;

(2) Bagi Pengabdi yang tidak dapat menyelesaikan kewajibannya dalam Tahun Anggaran yang sedang
berjalan dan waktu proses pencairan biayanya telah berakhir, maka seluruh dana yang belum sempat
dicairkan dinyatakan hangus dan kembali ke Kas Negara.

(3) Apabila PIHAK KEDUA tidak dapat melaksanakan tugas sebagaimana dimaksud pada pasal 1 maka
harus mengembalikan seluruh dana yang telah diterimanya kepada PIHAK PERTAMA, untuk selanjutnya
disetor ke Kas Negara.

(4) Apabila dikemudian hari terbukti bahwa judul-judul PPM sebagaimana dimakud pada Pasal 1 dijumpai
adanya indikasi duplikasi dengan PPM lain dan/atau diperoleh indikasi ketidak jujuran dan itikad kurang
baik yang tidak sesuai dengan kaidah ilmiah, maka PPM tersebut dinyatakan batal dan PIHAK KEDUA
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wajib mengembalikan seluruh dana PPM yang telah diterimanya kepada PIHAK PERTAMA untuk
selanjutnya disetor ke Kas Negara.

Pasal 7
Hak Kekayaan Intelektual yang dihasilkan dari pelaksanaan PPM tersebut diatur dan dikelola sesuai dengan
peraturan dan perundang-undangan yang berlaku.

Pasal 8
Hasil PPM berupa peralatan dan / atau alat yang dibeli dari kegiatan PPM ini adalah milik negara yang dapat
dihibahkan kepada Universitas Negeri Yogyakarta atau Lembaga Pemerintah lain melalui Surat Keterangan
Hibah

Pasal 9

PIHAK PERTAMA maupun PIHAK KEDUA tidak bertanggung jawawab atas keterlambatan atau tidak
terlaksananya kewajiban seperti tercantum dalam kontrak sebagai akibat Force Majeure yang secara langsung
mempengaruhi terlaksananya kontrak, antara lain : perang. Perang saudara, blockade ekonomi, revolusi,
pembrontakan, kekacauan, huru-hara, kerusuhan, mobilisasikeadaan darurat, pemogokan, epidemis,
kebakaran,kebanjiran,gempa bumi, angin ribut,gangguan nafigasi, tidakan pemerintah dibidang moneter.Force
Majeure di atas harus disahkan kebenarannya oleh Pejabat yang berwenang.

) Pasal 10
Surat Perjanjian Internal Pelaksanaan PPM ini dibuat rangkap 2 (dua), dan dibubuhi meterai sesuai dengan
ketentuan yang berlaku, dan biaya meterainya dibebankan kepada PIHAK KEDUA.

Pasal 11

Hal-hal yang belum diatur dalam perjanjian ini akan ditentukan kemudian oleh kedua belah pihak secara
musyawarah.

PIHAK KEDUA PIHAK PERTAMA
) Sekretaris LPPM

Ketua Pengabdi, Universitas Negeri Yogyakarta

Drs. Muhanmad Munir, M.Pd. Prof Dr. S“is'wj;éﬁtoyo, M.Kes.,AIFO
19630512198901 1 001 “NIP. 19720310 199903 1 002
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) .
Pada hari ini 3““’44{1 ....................... tanggal .29... bulan .. M. tahun2016.. telah
diselenggarakan “Seminar Awal PPM Program Pmy"kt’w“\“j%‘\ Tahun .29016....
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Seminar bertempat di 3.-..?‘79‘.%3..M.’f.!&!'@.....t.-.?f.m...‘gﬂ?f ..... dihadiri oleh sejumlah
...}A......orang. Moderator/Notulis yang bertugas adalah %...ﬁ)ﬂdtmﬁi%.‘.\ﬁ.‘f .......

Hal-hal yang diperoleh sebagai simpulan dari seminar Awal PPM adalah sebagai
berikut.
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No. FRM/LPPM-PPM/419 Revisi : 00 ‘ Tgl 1 September 2014 .

Tahun ﬂ.@[é?

Judul Kegiatan :

Ketua Tim - D Malammad. Mocnin, M N|P..lﬂ‘2§0§ 1A 19001 100k
Seminar bertempat di R%M&LPPM dihadiri oleh sejumlah -

li ..... orang. Reviewer yang bertugas adalah (BY‘QUVWW‘QO;MQ& .........
dan Moderator adalah Wﬁﬁ,&mmy\ge\kl’« .................

Hal-hal yang diperoleh sebagai simpulan dari seminar akhir PPM
adalah sebagai berikut.
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PEMERINTAH DAERAH ISTIMEWA YOGYAKARTA
DINAS PENDIDIKAN, PEMUDA DAN OLAH RAGA

SMP NEGERI 1 WONOSARI
J1. Kol. Sugiyono 35B, Wonosari, @/Fax : (0274) 391039

E-mail : smplwonosari@ymail.com

No. : 000/490 20 September 2016
Hal : Ucapan Terima kasih
Kepada:

Yth. Ketua LPPM
Universitas Negeri Yogyakarta

Dengan hormat,
Yang bertanda tangan di bawah ini Kepala SMP N 1 Wonosari mengucapkan terimakasih atas
bersedianya:
1. Drs. Muhammad Munir, M.Pd. sebagai Ketua Pelaksana dan Pemateri
Muhammad Izzuddin Mahali, S.Pd.T., M.Cs. sebagai Pemateri
Achmad Awaludin Baiti, S.Pd.T., M.Pd sebagai Pemateri
Bonita Destiana, S.Pd., M.Pd. sebagai Pemateri

2

3

4

5. Akbar Aliyavi sebagai Pendamping
6. Dwi Marlina sebagai Pendamping
7

Erry Eka Kurniawan sebagai Pendamping

Dalam kegiatan Pengabdian Pada Masyarakat dengan judul: “Pelatihan Pengembangan Media
Pembelajaran Berbasis Teknologi Informasi Melalui Pembuatan E-Module dengan Flipbook

Guna Meningkatkan Kompetensi Mengajar Guru” pada tanggal 18 — 21 Juli 2016.

Semoga hasil kegiatan tersebut dapat dimanfaatkan dengan sebaik-baiknya oleh guru-guru di SMP N
1 Wonosari dalam pengembangan proses kegiatan belajar mengajar dan dibagikan kepada khalayak di

sekitar sekolah.
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SMP NEGERI 1 WONOSARI
JI. Kol. Sugiyono 35B, Wonosari, @/Fax : (0274) 391039
E-mail : smplwno@telkom.net

DAFTAR HADIR PELAKSANA PPM

PELATIHAN PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS TEKNOLOGI
INFORMASI MELALUI PEMBUATAN E-MODULE DENGAN FLIPBOOK GUNA
MENINGKATKAN KOMPETENSI MENGAJAR GURU

Lokasi : SMP N 1 WONOSARI

No Nama Keterangan Ta\nd%gan
Ketua
1 | Drs. MUHAMMAD MUNIR, M.Pd. Pelaksana/Pemateri | | W
il N
2 | MUHAMMAD IZZUDDIN MAHALI, S.Pd.T., M.Cs. | Pemateri 2 (_\/C,&
3 | ACHMAD AWALUDIN BAITI, S.Pd.T., M.Pd Pemateri

4 BONITA DESTIANA, S.Pd., M.Pd. Pemateri
5 | AKBAR ALIYAVI Pendamping
6 | DWIMARLINA Pendamping

7 ERRY EKA KURNIAWAN Pendamping
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No Nama Keterangan Tanda/Ta’hgan
1 | Drs. MUHAMMAD MUNIR, M.Pd. g:f;‘ssana /Pemateri W
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3 | ACHMAD AWALUDIN BAITI, S.Pd.T., M.Pd Pemateri , W
4 BONITA DESTIANA, S.Pd., M.Pd. Pemateri \ 4 /@r .
5 | AKBAR ALIYAVI Pendamping 5<‘-\¥;“> |
6 | DWI MARLINA Pendamping > 6 )
7 | ERRY EKA KURNIAWAN Pendamping 7 %" \
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MENINGKATKANKOMPETENSI MENGAJAR GURU

Lokasi : SMP N 1 WONOSARI

No Nama Keterangan | Tand;/{angan
) Ketua
1 Drs. MUHAMMAD MUNIR, M.Pd. Pelaksana/Pemateri 1 [ W
2 | MUHAMMAD IZZUDDIN MAHALI, S.Pd.T. M.Cs. | Pemateri l 2 O/E/&%l
/

3 ACHMAD AWALUDIN BAITI, S.Pd.T., M.Pd Pemateri 3 //’/

4 BONITA DESTIANA, S.Pd., M.Pd. Pemateri 4 ﬂ%}« .
S—

5 | AKBAR ALIYAVI Pendamping sy\\,& '

7 |

6 | DWI MARLINA Pendamping %

2]

%’ “A
7 | ERRY EKA KURNIAWAN Pendamping 7




PEMERINTAH DAERAH ISTIMEWA YOGYAKARTA
DINAS PENDIDIKAN, PEMUDA DAN OLAH RAGA
SMP NEGERI 1 WONOSARI

JI. Kol. Sugiyono 35B, Wonosari, @ /Fax : (0274) 391039
E-mail : smplwno@telkom.net

DAFTAR HADIR PELAKSANA PPM

PELATIHAN PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS TEKNOLOGI
INFORMASI MELALUI PEMBUATAN E-MODULE DENGAN FLIPBOOK GUNA
MENINGKATKAN KOMPETENSI MENGAJAR GURU

Lokasi : SMP N 1 WONOSARI

No Nama Keterangan Ta\nd%‘gan
Ketua
1 Drs. MUHAMMAD MUNIR, M.Pd. Pelaksana/Pemateri 1 W
] N
2 MUHAMMAD IZZUDDIN MAHALI, S.Pd.T., M.Cs. | Pemateri 2
(8
3 ACHMAD AWALUDIN BAITI, S.Pd.T., M.Pd Pemateri 3 ﬂ/‘ —
y .
4 BONITA DESTIANA, S.Pd., M.Pd. Pemateri 4 m‘ .
\ i
5 | AKBAR ALIYAVi Pendamping % !
e w
6 | DWIMARLINA Pendamping 6@%
A
7 | ERRY EKA KURNIAWAN Pendamping 7 %




SMP NEGERI 1 WONOSARI

E-mail : smplwno@telkom.net

PEMERINTAH DAERAH ISTIMEWA YOGYAKARTA
DINAS PENDIDIKAN, PEMUDA DAN OLAH RAGA

JI. Kol. Sugiyono 35B, Wonosari, @ /Fax : (0274) 391039

DAFTAR HADIR PESERTA

PELATIHAN PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS TEKNOLOGI
INFORMASI MELALUI PEMBUATAN E-MODULE DENGAN FLIPBOOK GUNA
MENINGKATKANKOMPETENSI MENGAJAR GURU

: SMP N 1 WONOSARI

Lokasi

No Nama Jabatan _ Tanda Tangan

1 AGUS SURYONO, M.Pd. Kepala Sekolah 1/75?"7

2 | BAMBANG PRACAYA, S.Pd., M.Pd. Guru /4 2 %

3 | DWILESTARI, S.Pd. Guru 3 @f ) /

4 | ADIB MAHRUS, S.Pd. Guru / 4 W
5 - KUSDARINI, S.Pd, Guru 5 \ﬁ 4 yas
6 . WANITYASTUTI, S.Pd. Guru 6 %

7 SRIYULIANTI, SPd, Guru 7 r%,{ /4
8 | UMAR SAID, S Pd. Guru 7 N\ 8 W ,

9 ' TRIYONO SETYO WIBOWO, S Pd. Guru 9 ( f@ -

10 VEWIININDRIYATI,S.Pd. Guru \/; | 10 m‘

11 SRILESTARI PURWANINGSIH, S.Pd. Guru 11 S \)\//_7
12 RINI HARJANTI, S.Pd. Guru , 12 )}(

13 SANYATA SPd Guru 13 [I}‘ﬁb %

14 - PONIKEM, S.Pd., M.Hum. Guru // %’W

15 WARSI UTAMI, S.Pd., M.Pd. Guru 15}\@ . / /

16 | NORMAN SUSANTO, S.Pd. Guru 1%' N
17 AMANAH YUNIASTUTI, S.Pd., M.Pd. Guru 17V\m\ (\ |

18 Drs KISNA WIDADA Guru /)“ 18 \’F‘

19 | Dra SRISURYATI Guru 19 bﬂ\ —_
120 | FUAD IHSANUDIN NUGROHO, S Ag. Guru A 25\ 7\,
21 | SUMARDI, S Pd. - Guru )A»—/f\\ ~

22 ~ ASIH SUWARDININGRUM, M.Pd. Guru ! \ 22 ( (\N
23 * SRIWAHYUNI, M.Pd. Guru 23 S r_)‘ -
24  Drs. YOHANES SUPARDI Guru ‘
25 - TRI ANJAR PRIYANTA, S.Pd., M.Pd. Guru 25 — ~ )




PEMERINTAH DAERAH ISTIMEWA YOGYAKARTA
DINAS PENDIDIKAN, PEMUDA DAN OLAH RAGA

SMP NEGERI 1 WONOSARI

JI. Kol. Sugiyono 35B, Wonosari, /Fax : (0274) 391039

E-mail : smplwno@telkom.net

No Nama Jabatan Tanda Tanga/n_\

26 | Drs. AGUS SUHARTOYO Guru N 26 %

27 | LILIEK LESTARI, S.Pd. Guru 27 Zw\\g //: -/
28 | SULISTYANA, M.Pd. Guru ) 28 kW
29 | ISMIVATI, ST Guru 294/ fﬂ
30 | SRI RAHAYU, S.Pd. Guru Z 30 (%?7 3
31 | YATI SITI ALINAH, M.Pd. Guru 31 [IM i

32 | SRIWIDYANINGSIH, S.Pd. Guru v 32 f,(/[

33| SiGIT SURYONO, S.Pd., M.Pd. Guru 33/@'{( .

34 | TIRA SUSANA, S.Sn., M.M. Guru h ks 5{{
35 | DARI SETYOWATI, S.Pd. Guru 35 /72% P
36 | Drs. BUDI KRISPRIYANTA Guru . 36 (><}\
37 | NURUL MUTHMAINNAH, S.S. Guru 37 W ‘
38 | CHRISTINA ARI DWI ASTUTI, S.Pd. Guru 38WZ_
39 | RIRIN APRIANITA, S Pd Si. Guru 39 @Mﬂ;

40 ‘] DANI WINARSIH, S.Pd.Ek. ' Gur o 40 i
41 AFREILYA NISA NUR ROCHMAH. S.Pd. Guru 41 ﬁh

42 | suc HARYATI, S.Pd. Guru /qj » 42 %

43 - PRAPTI MURWANI, S.Pd. Guu 43\/ﬁ~ap

44 | ANNIS YUNIASTUTI, S.Pd. Guru A" 44 W
45 MARSIDI, S Pd Guru 45 U}GV ~

46 | EDIAGUNG NUGROHO, S Ag. Guru ] 46 m‘
4774‘ Sr. MARIANY OP Guru 47 ;{)f )
48 A SEPTIANGGI SH., S Pd. Guru ' 48 P“,)L

49 ARDIANSYAH PRADIPTA KURMA S. S.Pd. | Guru 49

]

e

. |

I ) * 7]
N\ XAGUS SURXOKO. M.Pd.
N7 MR 247198103 1 005

S



PEMERINTAH DAERAH ISTIMEWA YOGYAKARTA
DINAS PENDIDIKAN, PEMUDA DAN OLAH RAGA

SMP NEGERI 1 WONOSARI

J1. Kol. Sugiyono 35B, Wonosari, @/Fax : (0274) 391039

E-mail : smplwno@telkom.net

DAFTAR HADIR PESERTA

PELATIHAN PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS TEKNOLOGI
INFORMASI MELALUI PEMBUATAN E-MODULE DENGAN FLIPBOOK GUNA
MENINGKATKANKOMPETENSI MENGAJAR GURU

Lokasi : SMP N 1 WONOSARI

No Nama Jabatan /)Tanda Tangan P
1 | AGUS SURYONO, M.Pd. Kepala Sekolah 1/2"7

2 | BAMBANG PRACAYA, S.Pd., M.Pd. Guru 4 2

3 | DWILESTARI, S.Pd. Guru 3 /ﬁ /

4 | ADIB MAHRUS, S.Pd. Guru @:/ K Q
5 | KUSDARINL SPd. Guru 5 3/% //V '
6 | WANITYASTUTI, S.Pd. Guru 6 17]#_\
7 ;SRIYUL!ANTI, S.Pd. Guru 7 %f V

8 | UMAR SAID, SPg, Guru ~ 8 E/’@
9 TRIYONO SETYO WIBOWO, S.Pd. Guru 9 (\}ﬁ;

10 ?;I’I]\Vlki*NDRIYATI, S.Pd. Guru AL m
11 | SRILESTARI PURWANINGSIH, S.Pd. Guru 11 CW’C wﬁ
12  RINIHARJANTI, S Pd. Guru , 12%
13 | SANYATA, S.Pd Guru 13 I}L_q” 7’ )’
14 | PONIKEM, S.Pd., M.Hum. Guru / 14 %
i y {

15 | WARSI UTAMI, S Pd., M.Pd. Guru 15 _ W~ (v/‘

16 NORMAN SUSANTO, S.Pd. Guru 16/~,/F
17 AMANAH YUNIASTUTI, S.Pd., M.Pd, Guru 1?\/\%(\\ . N
‘1“8 . Drs. KISNA WIDADA Guru /-\\\ 18 \ﬁ,
19 Dra. SRI SURYATI Guru 19 HJ— '

20 | FUAD IHSANUDIN NUGROHO, S.Ag. Guru o ST
21 iE{MARDL S.Pd. Guru 21%@ a1
22 ~ ASIH SUWARDININGRUM, M.Pd, Guru 22 /( )(\ .
23 | SRIWAHYUNI, MPd Guru 23 * I
24 Drs YOHANES SUPARDI Guru . 24

25 - TRIANJAR PRIYANTA, S.Pd., M.Pd. Guru 25 $




SMP NEGERI 1 WONOSARI

E-mail : smplwno@telkom.net

JI. Kol. Sugiyono 35B, Wonosari, @/Fax : (0274) 391039

PEMERINTAH DAERAH ISTIMEWA YOGYAKARTA
DINAS PENDIDIKAN, PEMUDA DAN OLAH RAGA

No%

Y
U

DIKPO%. ’

7

Nama Jabatan Tanda Tangan/,
26 | Drs. AGUS SUHARTOYO Guru . 26 /&é
27 | LILIEK LESTARI. S.Pd. Guru 27 WM}&\ /A
28 | SULISTYANA, M.Pd. Guru o , |28 ( w
29 | ISMIYATI, $.Th, Guru 29 9}47 q\/ /
30 | SRIRAHAYU, S.Pd. Guru / 30 %
31 | YATI SITI ALINAH, M.Pd. Guru 31 ya
32 | SRIWIDYANINGSIH, S Pd. Guru [/ 32 .
33 | SIGIT SURYONO, S.Pd., M.Pd. Guru 33[% \r
34 | TIRA SUSANA, S.Sn., M.M. Guru . |34 S}{f{mf
35 | DARI SETYOWATI, S.Pd. Guru 35 /7»% Fo
36 | Drs. BUDI KRISPRIYANTA Guru A ' s O
37 | NURUL MUTHMAINNAH, S.S. Guru 37 Mq_ ¢
38 | CHRISTINA ARI DWI ASTUTI, S.Pd. Guru ‘ 38 W’L
39 | RIRIN APRIANITA, S.Pd.Si. Guru 39 (OB
40 f’ DANI WINARSIH, S.Pd. Ek. Guru ! a0 T
41 | AFREILYA NISA NUR ROCHMAH, S.Pd. Guru 41 @1
42 | SUCI HARYATI, S.Pd. Guru 42 \@L
43 | PRAPTI MURWANI, S.Pd. Guru 43 Wh nv
44 ANNIS YUNIASTUTI, S.Pd. Guru R ! 44 d},&ty
46’3‘ MARSIDI, S.Pd. Guru 45 W/ ”n
46 ' EDIAGUNG NUGROHO, S Ag. Guru | ‘ 46 w
;7 Sr. MARIANY OP Guru 47 %
48 A SEPTIANGGI SH., S.Pd. Guru l ‘ 48 [:
49 | ARDIANSYAH PRADIPTA KURMA S.. S.Pd. | Guru 49 ﬂ%gé




E-mail : smp!wno@telkom.net

PEMERINTAH DAERAH ISTIMEWA YOGYAKARTA
DINAS PENDIDIKAN, PEMUDA DAN OLAH RAGA

SMP NEGERI 1 WONOSARI
J1. Kol. Sugiyono 35B, Wonosari, @/Fax : (0274) 391039

DAFTAR HADIR PESERTA

Ed

PELATIHAN PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS TEKNOLOGI
INFORMASI MELALUI PEMBUATAN E-MODULE DENGAN FLIPBOOK GUNA
MENINGKATKANKOMPETENSI MENGAJAR GURU

Lokasi

: SMP N 1 WONOSARI

No |

Nama

Jabatan

Tanda Tangan

1 | AGUS SURYONO, M.Pd.

Kepala Sekolah

N

|

G-
/

2 | BAMBANG PRACAYA, §.Pd., M.Pd. Guru ¢ \ 2

3 DWILESTARI, S.Pd. Guru ‘ 3 /ﬁ ‘ /

4 ' ADIB MAHRUS, S.Pd. Guru 7 K 0
5 KUSDARINI, S.Pd. Guru 5 W% /V !
6 WANITYASTUTI, S.Pd. Guru 7 6 @/_\

7 SRIYULIANTI, S.Pd. Guru 7 %ﬁa )

& UMARSAID, S.Pa Guru ~ 8 v/ﬂlﬁ)

3 TRIYONO SETYO WIBOWO, S.Pd. Guru 9 ( § < 7
10 IININDRIYATI, S Pd. Guru VI/ AL m
11 SRILESTARI PURWANINGSIH, S.Pd. Guru 11 CM &)/‘ﬁ
12 " RINI HARJANTI, S.Pd. Guru , 12%
13 SANYATA, S.Pd. Guru 13 I}L_—_f’ 7 )'
14 PONIKEM, S.Pd.. M.Hum. Guru // |14 7

H v v
15 WARSI UTAMI, S Pd., M.Pd. Guru 15 A~ [

16 NORMAN SUSANTO, S.Pd. Guru 16/-7/F
17 AMANAH YUNIASTUTI. S.Pd.. M Pd. Guru ﬁ\/\lg(\\. N
18 _Drs KISNA WIDADA Guru ﬂ\ 18 \(@

19 Dra. SRI SURYATI Guru 19 ‘(ﬁ&— '

20 FUAD IHSANUDIN NUGROHO, S.Ag. Guru / | 0 /'L
2 SUMARDI, S.Pd. Guru 21 |
/ P Valill |

22 ASIH SUWARDININGRUM. M Pd. Guru \ / 22 (( )/\/*‘
23 SRIWAHYUNI, M.Pd. Guru 23 w&‘ T
24 Drs YOHANES SUPARDI Guru . 24
25 ~ TRI ANJAR PRIYANTA, S.Pd., M.Pd. Guru 25 $ |




SMP NEGERI 1 WONOSARI

E-mail : smplwno@telkom.net

PEMERINTAH DAERAH ISTIMEWA YOGYAKARTA
DINAS PENDIDIKAN, PEMUDA DAN OLAH RAGA

JI. Kol. Sugiyono 35B, Wonosari, @/Fax : (0274) 391039

No - Nama Jabatan Tanda Tangan/,
26 . Drs AGUS SUHARTOYO Guru A 26 %
27 LILIEK LESTARI, S.Pd. Guru 27 A\\}&)\ /A
28  SULISTYANA, M.Pd. Guru o , 128 (

29 1 ISMIYATI, S.Th, Guru 29 97‘7 "/
30 ~ SRIRAHAYU, 8 Pd. Guru / 30 7@
31 - YATI SITI ALINAH, M.Pd. Guru 31 //f/‘

32 SRIWIDYANINGSIH, S.Pd. Guru I 32 WL.A
33 SIGIT SURYONO, S.Pd., M.Pd. Guru 33 Z@y \ .
34 TIRA SUSANA, S.Sn., M.M. Guru L jhfk\ﬁg
35 | DARISETYOWATI, S.Pd, Guru 35 /747/4 P
36 ilDrs. BUDI KRISPRIYANTA Guru A ' 36 ON
37 | NURUL MUTHMAINNAH, S.S. Guru 37 M, |6
38 | CHRISTINA ARI DWI ASTUTI, §.Pd. Guru 38 M{jd"(;
39 | RIRIN APRIANITA, S.Pd.Si. Guru 39 @%M
40 | DANIWINARSIH, S.Pd.Ek. Guru - a0 TES
41 | AFREILYA NISA NUR ROCHMAH, S.Pd. Guru 41 @‘

42 | SUCI HARYATI, S.Pd. Guru | ' 42 Y]%

43 | PRAPTI MURWANI, S.Pd, Guru 4% %4& lv
44 ANNIS YUNIASTUTI, S.Pd. -Guru o 44 d}w,/
45 ' MARSIDI, S.Pd. Guru 450\4/ : A
46 - EDI AGUNG NUGROHO, S.Ag. Guru \ 46 w
.47 " Sr MARIANY OP Guru 47 %

48 A SEPTIANGGI SH., S.Pd. Guru ‘ 48 M

4 | ARDIANSYAH PRADIPTA KURMA S. S.Pd. | Guru 49 /M '

U, ‘- @
BIR 1959087319
M d

DIKY
——

Gunungkidul, gﬁm“ﬁ@/&
6]

nosari




PEMERINTAH DAERAH ISTIMEWA YOGYAKARTA
DINAS PENDIDIKAN, PEMUDA DAN OLAH RAGA

SMP NEGERI 1 WONOSARI

JI. Kol. Sugiyono 35B, Wonosari, B /Fax : (0274) 391039

E-mail : smplwno@telkom.net

DAFTAR HADIR PESERTA

PELATIHAN PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS TEKNOLOGI

INFORMASI MELALUI PEMBUA

TAN E-MODULE DENGAN FLIPBOOK GUNA

MENINGKATKANKOMPETENSI MENGAJAR GURU
: SMP N 1 WONOSARI

Lokasi

T

No | Nama Jabatan ‘ /7Tanda Tangan .,

1 | AGUS SURYONO, M.Pd. Kepala Sekelah ‘ 1/7?" / l ,lév’
2 | BAMBANG PRACAYA, S.Pd., M.Pd. Guru \( ‘ 2 /

3 . DWILESTARI, S.Pd. Guru \ 3 /ﬁﬁ \ /

4 | ADIB MAHRUS, S.Pd. Guru ‘ 42/ p \ 4 Q
5  KUSDARINI, S Pd. Guru \ 5 \/% \ /V '
6 : WANITYASTUTI, S.Pd. Guru |6 —
7 SRI'YULIANTI, S.Pd. | Guru 7 V

8 UMAR SAID, S.Pd. Guru A\ 8 \ /”@)
9 TRIYONO SETYO WIBOWO, S.Pd. Guru 9 ( )’i&( ~

. ; Pl

10 IIN INDRIYATL S.Pd. Guru \/[/ 10 m
11 SRILESTARI PURWANINGSIH, S.Pd. Guru 11 CM \ &)/L
R /)
12 RINIHARJANTI §.Pd. Guru , 12%
13 SANYATA, S.Pd. Guru 13 H 7 )'
_ 14 PONIKEM, S.Pd., M.Hum. Guru // |14

15 ' WARSI UTAMI, S.Pd., M.Pd. Guru 15 _ A~ )
o [
116 NORMAN SUSANTO, 8.Pd. Guru 16/-,/F

17 AMANAH YUNIASTUTI, S.Pd., M.Pd. Guru 1?\}\%(\\. N

18 Drs KISNA WIDADA Guru f\“ 18 \(,
19 Dra. SRI SURYATI Guru 19 ‘c%‘— ll '

20  FUAD IHSANUDIN NUGROHO, S Ag. Guru / M ﬁ
21 SUMARDI, S.Pd. Guru 21 %@ \ \
O VA
22 ASIH SUWARDININGRUM. M.Pd, Guru _,/ l 22 (( )N/\/“
23 SRIWAHYUNI, M.Pd. Guru 23 ;k‘ \ tT \‘ -
24 ' Drs YOHANES SUPARDI Guru ! 24

- 3 H
25 TRIANJAR PRIYANTA, S.Pd., M.Pd. Guru \ 25 $, ‘




Y
TN

SMP NEGERI 1 WONOSARI

’

E-mail : smp!wno@telkom.net

JI. Kol. Sugiyono 35B, Wonosari, @/Fax : (0274) 391039

PEMERINTAH DAERAH ISTIMEWA YOGYAKARTA
DINAS PENDIDIKAN, PEMUDA DAN OLAH RAGA

(a\S]w, t

e

P, 19590823.198103 1 005
/2

0T 0%
T

No Nama Jabatan Tanda Tangan/,

26 . Drs. AGUS SUHARTOYO Guru f 26

27 - LILIEK LESTARI, S.Pd. Guru 27 AM)&)\ /,\

28 ' SULISTYANA, M.Pd. Guru o , 128 ( /

29 ISMIYATI, S.Th. Guru 29 @”f q -/

30 ~ SRIRAHAYU, S Pd. Guru / 30 7&
31 . YATI SITI ALINAH, M.Pd. Guru 31 ////‘
32 SRIWIDYANINGSIH, S.Pd. Guru V) 32 W/&'M
33 SIGIT SURYONO, S.Pd.. M.Pd. Guru 33 \ .

34 | TIRA SUSANA, S.Sn., M.M. Guru , 34 jﬂéﬂg
35 | DARI SETYOWATI, S Pd. Guru 35 /}w% P
36 i Drs. BUDI KRISPRIYANTA Guru A ‘ s ON

37 ]l NURUL MUTHMAINNAH, S.S. Guru 37 M«L ‘

38 | CHRISTINA ARI DWI ASTUTI, S.Pd. Guru 38 Wﬁ
39 | RIRIN APRIANITA, S.Pd.Si. Guru 39 @gﬁ@f

40 | DANIWINARSIH, S.Pd.EK. Guru ! a0 T
41 | AFREILYA NISA NUR ROCHMAH, S.Pd. Guru 41 @

42 | SUCI HARYATI, S.Pd. Guru “‘ ' 2 (f

43 | PRAPTI MURWANI, S.Pd. Guru 43 %{}4\/\" ’

44 ANNIS YUNIASTUTI, S.Pd. -Guru ! 44 ﬂwf

4§ . MARSIDI, S.Pd. Guru 45 W/ "N

46 - EDI AGUNG NUGROHO, S Ag. Guru L 46 %
47 ' St MARIANY OP Guru 47 ﬁf

-48 A SEPTIANGGI SH., S.Pd. Guru ' 48 fu

49 ' ARDIANSYAH PRADIPTA KURMA S.. S.Pd. Guru 49 / '

Gunungkidul, ... «2f . WG Y7
Zuisn s 1 Wonosari




.

EVALUASI KEGIATAN

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS TEKNOLOGI INFORMASI MELALUI PEMBUATAN E-MODULE
DENGAN FLIPBOOK GUNA MENINGKATKAN KOMPETENSI MENGAJAR GURU

Nama (inisial) : WWS darmng

Tanggal L8 Juli Ret6
Waktu ! P 0920 - 14-30
Tempat DEMP K- | wwno

Lingkarilah angka-angka di bawah ini yang menurut anda sesuai.

1-SangatKurang | 2-Kurang | 3-Cukup | 4-Baik | 5-Sangat Baik

I. PESERTA PELATIHAN . R

1 | Pemahaman saya atas materi pelatihan ini 1 2 (3) 4 5

2 | Kemampuan saya setelah mengikuti pelatihan ini 1 2 @ 4 5

3 | Manfaat pelatihan ini untuk mendukung pekerjaan saya 1 2 3 4 @
Il. MATERI & PROGRAM

4 | Penyajian materi pelatihan 1 2 3 \ Av 5

5 | Kesesuaian materi pelatihan dengan yang diharapkan 1 2 3 Qﬂw 5

6 | Fasilitas & sarana pendukung pelatihan 1 2 3 @ 5
lll. TRAINER

7 | Pemahaman dan penguasaan materi dari instruktur 1 2 3 @ 5

8 | Kejelasan dan sistematika dalam penyampaian materi 1 2 3 @ 5

9 | Kemampuan instruktur memahami dan menjawab pertanyaan 1 2 3 @ 5

10 | Sikap dan antusiasme instruktur dalam mengajar 1 2 3 @ 5

11 | Penguasaan instruktur dengan media pembelajaran 1 2 3 4 - @

12 | Interaksi instruktur dengan peserta 1 2 3 @ 5

13 | Pemanfaatan waktu pelatihan (time management) 1 2 3 (4) 5




14 Menurut Anda yang lebih aktif dalam pelatihan ini adalah ... :
a. Pengajar ’
b. Peserta
@mm:m&m_‘ dan peserta
15 Berikan pendapat singkat Anda mengenai instruktur.
Tnstrukctuc.. dengan. Sabar. MCMAGNA. PR LESUMB .ooroerecererrerressscsesssss s sssss s s s snss i

es¥esacsecssernaden

sssessens sesessersssacsasane veevese 000esacncrsateenenearssenseessessessetsteasssteuceRtatsseRessstRatOsNl ssesessens T T Ry Ry PP Py PR Y esssusscessesssrsssecsessssatsrcssantnes

16  Berikan pendapat singkat Anda mengenai keseluruhan um_mx.mm:mm: pelatihan ini.
Terimakacih  kebade  Tim. XM . Aari DAY Y. Tla DINEGAN. ..o ensnssnne

....-..:.-..........-..:.-....:..{-.. aesssessssssedecnes ...-......d‘

mewben felakhan . dwtunya Sangad bor man faad bagi  Raret QUER SEIUT e
Wonosari L8 Joll.. ek

) sesesieaTanen

q

(jika tidak mencukupi dapat mengisi di tempat yang kosong) .
S da ~ (A

ssscssessssssacscane scesenscsssncasasone essnsecessssen



EVALUASI KEGIATAN
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS TEKNOLOGI INFORMASI MELALUI PEMBUATAN E-MODULE
DENGAN FLIPBOOK GUNA MENINGKATKAN KOMPETENSI MENGAJAR GURU

Nama (inisial) : SUMARDT, S .

Tanggal : 4B ;20018
Waktu : ow.ﬁ( /430 rg. -
Tempat . smP N Wonotar

Lingkarilah angka-angka di bawah ini yang menurut anda sesuai.

_| 1-—Sangat Kurang | 2-Kurang | 3-Cukup | 4-Baik

| 5-Sangat Baik

. PESERTA PELATIHAN

1 | Pemahaman saya atas materi pelatihan ini _ _ 1 2 3 (4> 5
2 | Kemampuan saya setelah mengikuti pelatihan ini 1 2 3 @ 5
3 | Manfaat pelatihan ini untuk mendukung pekerjaan saya 1 2 3 4 (5)
Il. MATERI & PROGRAM
4 | Penyajian materi pelatihan 1 2 3 4 )
5 | Kesesuaian materi pelatihan dengan yang diharapkan 1 2 3 4 mu
6 | Fasilitas & sarana pendukung pelatihan 1 2 3 @ 5
Ill.  TRAINER
7 | Pemahaman dan penguasaan materi dari instruktur 1 2 3 4 @
8 | Kejelasan dan sistematika dalam penyampaian materi 1 2 3 @ 5
9 | Kemampuan instruktur memahami dan menjawab pertanyaan 1 2 3 5 5
10 | Sikap dan antusiasme instruktur dalam mengajar 1 2 3 4 @
11 | Penguasaan instruktur dengan media pembelajaran 1 2 3 4 (5)
12 | Interaksi instruktur dengan peserta 1 2 3 @ 5
13 | Pemanfaatan waktu pelatihan (time management) 1 2 3 % 5




14  Menurut Anda yang lebih aktif dalam pelatihan ini adalah ...
a. Pengajar i
b. Peserta
@vmamm_.m_, dan peserta

15 Berikan pendapat singkat Anda mengenaisinstruktur.
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EVALUASI KEGIATAN
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS TEKNOLOGI INFORMASI MELALUI PEMBUATAN E-MODULE
DENGAN FLIPBOOK GUNA MENINGKATKAN KOMPETENSI MENGAJAR GURU

©Nut Mothmamnah ,$S

Nama (inisial)

Tanggal D08 Jali 201G -
Waktu P 0§00~ I4-z6 WIB -
Tempat PP NI W o nogar

Lingkarilah angka-angka di bawah ini yang menurut anda sesuai.

1 -Sangat Kurang _ 2 - Kurang _ 3 - Cukup _ 4 - Baik _ 5 - Sangat Baik
I. PESERTA PELATIHAN
1 | Pemahaman saya atas materi pelatihan ini 1 2 3 @ 5
2 | Kemampuan saya setelah mengikuti pelatihan ini 1 2 3 @ 5
3 | Manfaat pelatihan ini untuk mendukung pekerjaan saya 1 2 3 4 @
ll. MATERI & PROGRAM .
4 | Penyajian materi pelatihan 1 2 3 4 (»
5 | Kesesuaian materi pelatihan dengan yang diharapkan . 1 2 3 4 @
6 | Fasilitas & sarana pendukung pelatihan 1 2 3 @v 5
ll. TRAINER _
7 | Pemahaman dan penguasaan materi dari instruktur 1 2 3 4 @
8 | Kejelasan dan sistematika dalam penyampaian materi 1 2 3 % 5
9 | Kemampuan instruktur memahami dan menjawab pertanyaan 1 2 3 @ 5
10 | Sikap dan antusiasme instruktur dalam mengajar 1 2 3 4 @
11 | Penguasaan instruktur dengan media pembelajaran 1 2 3 4 @
12 | Interaksi instruktur dengan peserta 1 2 3 NU 5
13 | Pemanfaatan waktu pelatihan (time management) 1 2 3 QQ 5




14 Menurut Anda yang lebih aktif dalam pelatihan ini adalah ...
a. Pengajar
b. Peserta
(S)Pengajar dan peserta
15 Berikan pendapat singkat Anda mengenai instruktur.
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Modul Vs E-Module

TIM UNY 2016
JURUSAN PENDIDIKAN TEKNIK ELEKTRONIKA

[ PENGERTIAN MODUL J

¢ bahan ajar cetak yang dirancang untuk dapat dipelajari secara
mandiri oleh peserta pembelajaran. (Ditjend PMPTK, 2008)

* alat atau sarana pembelajaran yang berisi materi, metode, batasan-
batasan, dan cara mengevaluasi yang dirancang secara sistematis dan
menarik untuk mencapai kompetensi yang diharapkan sesuai dengan
tingkat kompleksitasnya. (Ditjend PMPTK, 2008)

* Modul adalah sarana pembelajaran dalam bentuk tertulis atau cetak yang disusun
secra si is, memuat materi belaj: metode, tujuan berdasarkan
berdasarkan Kompetensi Inti (KI), Kompetensi Dasar (KD) dan indicator
pencapaian kompetensi, petunjuk kegiatan belajar mandiri (self instructional, dan
memberikan kesempatan pada siswa untuk menguji diri sendiri melalui latihan

)

yang disajikan dalam modul tersebut (Hamdani, 2011).

KARAKTERISTIK MODUL YANG BAIK
(Ditjend PMPTK, 2008)

* melalui modul tersebut seseorang mampu
membelajarkan diri sendiri, tidak tergantung pada
pihak lain.

* seluruh materi pembelajaran dari satu unit kompetensi
atau sub kompetensi yang dipelajari terdapat di dalam satu
modul secara utuh.

* modul yang dikembangkan tidak tergantung pada media
lain atau tidak harus digunakan bersama-sama dengan
media pembelajaran lain.

+ memiliki daya adaptif yang tinggi terhadap perkembangan

Adaptive ilmu dan teknologi.

« Setiap instruksi dan paparan informasi yang tampil bersifat membantu
dan i pemakai

dalam merespon, mengakses sesuai dengan keinginan.
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E-MODULE

E-module merupakan bentuk modul secara
digitalize dan dikemas dengan lebih interaktif.

E-module disebut juga media untuk belajar
mandiri karena di dalamnya telah dilengkapi
petunjuk untuk belajar sendiri.

e-module dapat diisi materi dalam bentuk pdf,
video serta animasi yang mampu membuat
user belajar secara aktif.

E:\penelitian\kajian emodul\emodul\Jobsheet AUP\index.html

LANJUT

Emodule

Modul Cetak

Ditampilkan dengan menggunakan monitor atau layar
komputer.

Tampilannya berupa kumpulan kertasyang berisi
informasi tercetak, dijilid dan diberi cover.

Lebih praktis untuk dibawa kemanapun karena
bentuknya yang tidak besar dan tidak berat.

Kurang praktis untuk dibawa karena bentuknya relatif
besar dan berat\

Menggunakan CD, USB Fashdisk, atau memori card
sebagal medium penyimpanan datanya.

Tidak menggunakan CD atau memori card sebagai
medium penyimpan data.

Biaya produksi lebih murah. Untuk memperbanyak
produk bisa dilakukan dengan mengcopy file antar user.
Pengiriman atau distribusi bisa dilakukan dengan
menggunakan e-mail.

Biaya produksin lebih mahal. Untuk memperbanyak
dan mendistribusikan diperlukan biaya tambahan.

Menggunakan sumber daya berupa tenaga listrik dan
komputer atau notebook untuk mengoperasikannya.

Tidak membutuhkan sumber daya khusus untuk
menggunakannya.

Tahan lama, tergantung dengan medium yang
digunakan.

Tidak tahan lama, karena modul berbahan kertas yang
mudah lapuk dan mudah sobek.

Naskahnya dapat disusun secara liner maupun non
linier.

Naskahnya hanya dapa disusun secara linier.

Dapat dilengkapai dengan audio, animasi dan video
dalam penygjiannya.

Tidak dapat dilengkapi dengan audio dan video dalam
penyajian, hanya terdapat ilustrasi dalam bentuk
gambar dan grafis atau dalam bentuk vektor.

Pada setiap kegiatan belajar dapat diberikan katakunci
atau password yang berguna untuk mengunci kegiatan
belgjar. Pesertadidik harus menguasai satu kegiatan
belgjar sebelum melanjutkan ke kegiatan selanjutnya.
Dengan demikian pesertadidik dapat menuntaskan
kegiatan belgjar secaraberjenjang.

Tidak dapat diberikan password, peserta didik bebas
mempelajari setiap kegiatan belgjar. Sehingga terdapat
sedikir kelemahan dalam kontrol jenjang kompetensi
yang harus diperoleh pelgjar.

Sumber : Diadaptasi dari Saputro (2009 : 55-56)

TERIMAKASIH




Lampiran:
Hasil Pengembangan Media Pembelajaran e Modul dengan Fllipbook
(Sampél dari seluruh Peserta Pelatihan)

1. A. Septianggi, Mata Pelajaran: Bahasa Jawa
Halaman Depan, dilengkapi dengan background gambar yang menarik minat siswa.
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2. KisnaWidodo, Mata Pelajaran Olahraga
Halaman depan

-
|z Flash Player
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Dokumentasi Kegiatan

Pembukaan PPM oleh Wakil Kepala Sekolah dan Ketua Pelakssana Tim PPM

. Wi/ & i
Peserta Pelatihan dan Tim Pendamping PPM



PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS TEKNOLOGI INFORMASI
MELALUI PEMBUATAN E-MODULE DENGAN FLIPBOOK GUNA
MENINGKATKAN KOMPETENSI MENGAJAR GURU

Muhammad Munir, A. Awaluddin Baiti, Muhammad lzzudin M., Bonita Destiana
Jurusan Pendidikan Teknik Elektronika FT UNY

Email: munir@uny.ac.id

ABSTRAK

Program Pengabdian Masyarakat ini bertujuan untuk (1) meningkatkan kompetensi guru dalam
pengembangan media pembelajaran berbasis teknologi informasi, (2) tercapainya proses pembelajaran yang
interaktif, kreatif dan inovatif dan (3) meningkatkan motivasi dan prestasi belajar siswa. Program Pengabdian
Masyarakat ini berupa pelatihan pembuatan media pembelajaran menggunakan Flipbook. Program ini
dilaksanakan di SMP N 1 Wonosari, Gunungkidul, Daerah Istimewa Yogyakarta. Objek yang menjadi sasaran
kegiatan ini berjumlah 25 orang, yang terdiri dari guru-guru Mapel di SMPN 1 Wonosari di Kabupaten
Gunungkidul. Metode yang digunakan adalah menggunakan metode tutorial dan simulasi. Pelaksanaan pelatihan
pembuatan E — module ini dilaksanakan pada tanggal 18-21 Juli tahun 2016 di SMPN 1 Wonosari. Diikuti oleh
49 orang guru. Materi disampaikan oleh 3 pemateri dari Prodi Pendidikan Teknik Elektronika dan Informatika.
Materi yang disampaikan antara lain ; (1) Pengertian Media Pembelajaran, (2) Modul Vs E- Modul dan (3)
Pembuatan Story Board. Selanjutnya, pelatihan diisi dengan praktek pembuatan storyboard dan E-Modul
menggunakan Flipbook mulai dari proses install hingga penggunaannya. Para peserta sangat antusias untuk
mengikuti pelatihan ini. Mereka menganggap pelatihan ini berguna bagi mereka karena hasilnya menarik. Masih
banyak guru — guru yang kesulitan dalam mengoperasikan laptop. Dalam pelaksanaanya dibimbing oleh para
pemateri didampingi oleh mahasiswa. Para peserta sudah diberikan materi dalam bentuk softcopy ke dalam
flashdisk. Secara keseluruhan program kegiatan PPM ini dapat diselenggarakan dengan baik yang ditandai
dengan telah dapat dihasilkannya sejumlah media pembelajaran berbasis T1 (e-modul) dari masing-masing guru
mata pelajaran.

Kata kunci: media pembelajaran, teknologi informasi, Flipbook

ABSTRACT

The Empowerment to Society Program aims to: (1) Increasing the teacher competence in developing
learning media based information technology (2) The Learning process can be interactive , creative, and
innovative, and (3) Increasing motivation and study achievement of the student. This activity form to training
about making of learning media using Flipbook. This training take place in SMP N 1 Wonosari, Gunungkidul,
Special Region of Yogyakarta. The object of this program is amount to 25 teachers. This course consist of
subject teachers in SMP N 1 Wonosari . The method to learn is using tutorial and simulation. This program held
on 18th — 21th July 2016 in SMPN 1 Wonosari and followed by 49 participants. The material of this course
delivered by 3 speakers form Major of Electronics and Informatics Education. The raw of this program are (1)
The Explanation about Learning Media (2) Module VS E — Module and (3) Making of Storyboard. Activity of
this program is making a storyboard and E-Module using Flipbook software started from installation until how
to use. Mostly of the participant enthusiastic with this program because they think it will be usefully for them
because the result is very interesting. But, some teacher get difficulties to operating their laptop. This training
guided by the instructor and helped by some of student of our university. The participants are given a flash that
contains the material in this training. Overall this program of activities can be held properly marked with may
have produced a number of IT-based instructional media (e-module) from the respective subject teachers.

Keywords: learning media, information technology, Flipbook


mailto:pipitutami@uny.ac.id

PENDAHULUAN

Perkembangan teknologi informasi
yang sangat cepat dewasa ini menuntut para
pendidik untuk terampil menggunakan dan
memanfaatkan hasil-hasil teknologi dalam
proses belajar dan mengakses ilmu
pengetahuan yang lebih luas. Disamping
mampu  menggunakan alat-alat yang
tersedia, guru juga dituntut untuk dapat
mengembangkan  keterampilan membuat
media untuk membantu menyampaikan
materi pada prose belajar mengajar.
Pembuatan media tersebut bertujuan
mebuat proses belajar mengajar menjadi
berjalan lebih efektif, menarik, dan dapat
memancing kreativitas peserta didik.

Pada proses pembelajaran, ada dua
unsur yang sangat penting yaitu metode
mengajar dan media pembelajaran. Kata
media berasal dari bahasa Latin medius
yang secara harfiah berarti ‘tengah’,
‘perantara’ atau ‘pengantar’. Menurut
Azhar Arsyad (2007: 4), apabila media itu
membawa pesan-pesan atau informasi yang
bertujuan instruksional atau mengandung
maksud-maksud pengajaran maka media itu
disebut media pembelajaran. Manfaat
media pembelajaran dalam proses belajar
siswa, yaitu: 1) pembelajaran akan lebih
menarik perhatian siswa, 2) bahan pelajaran
akan lebih mudah dipahami oleh siswa, 3)
metode mengajar akan lebih bervariasi, 4)
siswa dapat melakukan aktivitas lain selain
mendengarkan  uraian  guru,  seperti
mengamati, mendemontrasikan, dan
melakukan. (Nana Sudjana dan Rivai ,
2010:2)

Penggunaan media pembelajaran
sangat penting bagi proses belajar mengajar
guna tercapainya tujuan pembelajaran.
Penggunaan media pembelajaran pada
tahap orientasi pengajaran akan sangat
membantu keefektifan proses pembelajaran

dan penyampaian pesan dan isi pelajaran
pada saat itu, sehingga yang menjadi tujuan
dari pembelajaran bisa tercapai secara
maksimal.  Selain  pencapaian tujuan
pembelajaran, penggunaan media
pembelajaran juga dapat membangkitkan
minat, motivasi dan rangsangan kegiatan
belajar bagi para siswa.

Dalam proses belajar mengajar yang
telah menerapkan kurikulum 2013, siswa
lebih dituntut untuk aktif, kreatif dan
inovatif dalam setiap pemecahan masalah
yang mereka hadapi di sekolah. Oleh
karena itu, sistem penyampaian bahan
pembelajaran secara konvensional yang
lebih  mengedepankan metode ceramah
diganti dengan sistem penyampaian bahan
pembelajaran  modern  yang  lebih
mengedepankan ~ peran  siswa  dan
pemanfaatan teknologi multimedia. Lebih-
lebih pada kegiatan pembelajaran yang
menekankan pada kompetensi-kompetensi
yang terkait dengan keterampilan proses,
peran media pembelajaran menjadi semakin
penting. Media pembelajaran  yang
dirancang secara baik dan kreatif dengan
memanfaatkan teknologi multimedia, dalam
batas-batas tertentu akan dapat
memperbesar kemungkinan siswa untuk
belajar lebih banyak dan meningkatkan
kualitas pembelajaran, khususnya dalam
rangka meningkatkan ketercapaian
kompetensi.

Sementara itu realitas yang ada dan
terjadi terjadi di lapangan saat ini, ada
kesan bahwa guru belum optimal dalam
memanfaatkan teknologi yang ada guna
mengembangkan  media  pembelajaran.
Sebagian besar dari mereka masih
berpredikat sebagai pelaksana kurikulum,
bahkan di antara kegiatan-kegiatan yang
mereka lakukan lebih bersifat rutinitas.
Kondisi di lapangan menunjukkan adanya



keterbatasan media pembelajaran baik jenis
maupun jumlahnya, serta kemampuan guru
memanfaatkan media juga masih kurang.
Suasana kelas kurang memotivasi peserta
didik  melakukan  kegiatan  belajar.
Demikian juga interaksi pembelajaran
belum optimal. Hal ini dapat menyebabkan
motivasi dan kesiapan belajar peserta didik
juga rendah, padahal lingkup materi
pembelajaran saat ini sangat luas, serta laju
perubahan di bidang ilmu, teknologi dan
seni berjalan begitu cepat.

Berdasarkan kondisi tersebut, salah
satu  kendala pengembangan  media
pembelajaran adalah kurang dikuasainya
teknologi pengembangannya oleh para
guru, sehingga pengembangan materi
pembelajaran berbasis teknologi kurang

optimal. Apabila para guru mampu
memanfaatkan, lebih-lebih
mengembangkan  pembelajaran  yang

berbasis teknologi maka dipastikan mutu
pembelajaran akan meningkat lebih baik,
terutama jika dikaitkan dengan era saat ini
yang dicirikan oleh teknologi informasi.

Salah satu media pembelajaran
berbasis teknologi yang dapat digunakan
dalam pembelajaran adalah  Flipbook.
Seiring dengan perkembangan zaman, telah
banyak vendor yang menyediakan software
untuk membuat media Flipbook. Hal ini
tentunya akan membuat proses belajar
mengajar menjadi lebih menarik dan
diharapkandapat meningkatkan motivasi
dan kemauan belajar siswa. Keuntungan
dari perangkat lunak ini adalah karena
program ini sudah tersedia dan mudah
didapatkan secara gratis.

Meskipun program ini sederhana,
namun dapat memberikan manfaat yang
besar bagi pembelajaran. Program ini dapat
menampilkan teks, gambar, suara, dan
video. Dengan demikian, program ini

mampu mengakomodasi semua kegiatan
pembelajaran interaktif seperti
mendengarkan, membaca, menulis dan juga
permainan. Tampilan yang dihasilkan dari
program ini bisa semenarik program yang
dibuat dengan program yang canggih,
semisal flash.

Sajian audio visual dalam media ini
akan menjadikan visualisasi lebih menarik
sehingga membuat pengguna lebih leluasa
memilih, dan mengelaborasi pengetahuan
yang ingin dipahaminya. Proses belajar
mengajar di sekolah seringkali dihadapkan
pada materi yang abstrak dan di luar
pengalaman siswa sehari-hari, sehingga
materi ini menjadi sulit diajarkan guru dan
sulit dipahami siswa. Visualisasi adalah
salah satu cara yang dapat dilakukan untuk
mengkonkritkan sesuatu yang abstrak.
Gambar dua dimensi atau model tiga
dimensi adalah visualisasi yang sering
dilakukan dalam proses belajar mengajar.
Pada era informatika visualisasi
berkembang dalam bentuk gambar bergerak
(animasi) yang dapat ditambahkan suara
(audio).

Berdasarkan manfaat tersebut,
kegiatan pelatihan ini sangat penting untuk
diselenggarakan.  Pelatihan  pembuatan
media pembelajaran dengan program
Flipbook yang bagi para guru SMP ini
diharapkan akan memberikan wawasan
baru dalam pembuatan media pembelajaran.
Penguasaan guru dalam membuat media
pembelajaran Flipbook nantinya diharapkan
dapat memotivasi minat siswa untuk lebih
bersemangat dalam mengikuti pelajaran
sehingga akan meningkatkan kualitas
pembelajaran secara keseluruhan.

Objek yang menjadi sasaran kegiatan
ini berjumlah 25 orang, yang terdiri dari
guru-guru mapel di SMPN 1 Wonosari di
Kabupaten Gunungkidul. Pemilihan objek



dan lokasi ini karena guru-guru belum
optimal dalam pembuatan dan penerapan
media pembelajaran, padahal sekolah sudah
memiliki  laboratorium komputer yang
lengkap, sehingga dapat diasumsikan
bahwa penggunaan komputer dalam proses
belajar mengajar sudah sangat familiar.

METODE
Kerangka Pemecahan masalah

Seiring  bertambahnya  kemajuan
teknologi dan tuntutan masyarakat serta
dunia industri, dunia pendidikan diharapkan
dapat  menghasilkan  lulusan  yang
berkompeten. Saat ini masih banyak
ditemui kegiatan belajar mengajar yang
masih bersifat konvensional dan Guru SMP
N 1 Wonosari Kabupaten Gunung Kidul
belum mampu membuat media
pembelajaran secara optimal. Oleh karena
itu perlu adanya peningkatan kompetensi
guru dalam  hal pembuatan  dan
pengembangan media pembelajaran serta
penambahan wawasan seorang guru dalam
pembuatan media pembelajaran  yang
variatif, menarik, dan kreatif sebagai usaha
untuk meningkatkan motivasi belajar siswa
dan meningkatkan kompetensi lulusan.

Pada kegiatan ini akan disampaikan
bagaimana cara meningkatkan kemampuan
Guru SMP N 1 Wonosari Kabupaten
Gunung Kidul dalam mengembangkan
media pembelajaran, dalam hal ini
pembuatan media dengan menggunakan
Flipbook.

Khalayak Sasaran PPM

Sasaran kegiatan ini adalah guru-guru
bidang studi semua mata pelajaran (mapel)
di SMPN 1 Wonosari, Gunungkidul.
Jumlah peserta pelatihan ini sebanyak 25
orang peserta. Alasan dipilihnya guru-guru

pada jenjang SMP sebagai objek pelatihan
karena di jenjang ini diperlukan metode
penyampaian pelajaran yang lebih atraktif
dan interaktif. Salah satu penunjang media
pembelajaran yang menarik dan relatif
mudah digunakan adalah program media
pembelajaran berupa Flipbook.

Disamping itu, alasan dipilihnya
SMPN 1 Wonosari, Gunungkidul karena
dianggap strategis untuk dilibatkan dalam
kegiatan PPM. Hal ini dikarenakan,
ketersediaan laboratorium komputer yang
sudah memadai untuk keperluan pelatihan,
serta seringnya lokasi yang digunakan
sebagai tempat pelatihan MGMP wilayah
tersebut, sehingga subjek sasaran PPM ini
nantinya diharapkan dapat
menyebarluaskan hasil kegiatan kepada
pihak lain.

Metode kegiatan

Metode kegiatan PPM ini adalah
menggunakan metode tutorial dan simulasi.
Berikut langkah — langkah kegiatan PPM:
1) Guru SMPN 1 Wonosari Kabupaten Gu-
nungkidul diberi materi mulai dari pra pro-
duksi, produksi, dan finishing pembuatan E-
Modul menggunakan flipbook. 2) Tim
melakukan pendampingan dan bimbingan
terhadap para Guru SMPN 1 Wonosari
Kabupaten Gunungkidul sebagai peserta
pelatihan dalam setiap sesi. 3) Setelah
pemberian materi, para guru SMPN 1
Wonosari Kabupaten Gunungkidul peserta
membuat media pembelajaran, dimulai dari
perencanaan, persiapan bahan, storyboard,
eksekusi, dan finishing menjadi sebuah
media pembelajaran yang utuh. 4) Kriteria
keberhasilan kegiatan pelatihan adalah 70%
dari total Guru SMPN 1 Wonosari
Kabupaten Gunung Kidul sebagai peserta
pelatihan  berhasil membuat E-Modul
dengan flipbook



HASIL DAN PEMBAHASAN
Hasil Pelaksanaan Kegiatan PPM

Kegiatan pelaksanaan kegiatan PPM
diselenggarakan untuk : (1) meningkatkan
kompetensi guru dalam pengembangan
media pembelajaran berbasis teknologi
informasi; (2)  tercapainya  proses
pembelajaran yang interaktif, kreatif, dan
inovatif. (3) meningkatkan motivasi dan
prestasi belajar siswa.

Pelaksanaan pelatihan pembuatan E —
module ini dilaksanakan pada tanggal 18-21
Juli tahun 2016 di SMPN 1 Wonosari.
Diikuti oleh 49 orang guru. Materi
disampaikan oleh 3 pemateri dari Prodi

Pendidikan ~ Teknik  Elektronika dan
Informatika

Hasil kegiatan PPM ini dapat
dijabarkan satu — persatu berdasarkan
urutan materi yang disajikan selama

pelatihan sebagai berikut :
1. Pengertian Media Pembelajaran

Pada bagian ini dibahas mengenai
media pembelajaran. Bagaimana fungsi dan
peran media dalam proses pembelajaran.
2. Modul Vs E Modul

Bagian ini  mempelajari tentang
perbandingan media konvensional dengan
media menggunakan elektronik
3. Storyboard

Bagian ini menjelaskan tentang
pentingnya storyboard dalam pembuatan
flipbook serta langkah — langkahnya

4. Pengenalan Flipbook dan tutorialnya
Mengenalkan flipbook sebagai salah satu

media pembelajaran serta mengajarkan

pembuatannya.

Pembahasan Pelaksanaan Kegiatan PPM
Secara keseluruhan program kegiatan

PPM ini dapat diselenggarakan dengan baik
yang ditandai dengan telah diikuti peserta
melebihi target maksimal. Selama pelatihan
berlangsung para peserta peserta antusias
mendengarkan paparan dari pemateri,
sebagai berikut: 1) Pemberian materi
mengenai media pendidikan berjalan lancar
disampaikan oleh Bapak Muhammad
Munir, M.Pd. 2) Pemberian materi Modul
vs E-Module disampaikan oleh lbu
Nuryake Fajaryati, M.Pd. 3) Tahap
pelaksanaan pembuatan storyboard dan
pembuatan E- Module disampaikan oleh
Muhammad lzzuddin, M.Cs, Ahmad
Awaluddin B., M.Pd. dan Bonita Destiana,
M.Pd. serta didampingi mahasiswa.

Sebelum masuk tutorial pembuatan
modul pembelajaran dengan menggunakan
flipbook maker, tahap awal yang dilakukan
oleh guru adalah membuat storyboard
modul yang akan dibuat.

Adapun  langkah-langkah  dalam
pembuatan emodul dengan flipbook maker
ditunjukkan ~ pada  gambar  berikut.



Gambar

PDF

Video animasi

\ 4
Instal KVSOFT FLIPBOOK MAKER

Master KVSOFT FLIPEOOK MAKER

Gambar. Langkah-langkah pembuatan e-modul dengan flipbook maker

Contoh pembuatan storyboard sederhana ditunjukkan pada tabel di bawah ini.

Tahap 1.

e
rd

Cover

o

Menambah gambar

Pada tahap 1 guru membuat halaman
cover

(&

PDF

Hal 2

J/

Memasukkan file pdf

Tapap 2 memasukkan materi dalam
bentuk pdf ke dalam flipbook maker




Tahap 3

cover

Hal 1

- Menambah teks
- menambah animasi
- menambah musik

Tahap 3 mulai menambah gambar, teks,
animasi, musik ke dalam cover dan isi
materi.

Tahap 4

Video

Hal ....

Memasukkan file video

Guru  juga dapat  menambahkan/
menyisipkan video di halaman materi modul.

Tahap 5

Cover
belakang

Hal ...

- Menambah teks
-menambah animasi

Di akhir modul, guru bisa menambah teks
dan animasi pada cover belakang modul.




Para peserta sangat antusias untuk
mengikuti pelatihan ini. Mereka
menganggap pelatihan ini berguna bagi
mereka karena hasilnya menarik. Dari awal
sudah  diberitahukan  bahwa  peserta
diwajibkan untuk membawa materi dan
laptop. Masih banyak guru — guru yang
kesulitan dalam mengoperasikan laptop.
Dalam pelaksanaanya dibimbing oleh para
pemateri. Para peserta sudah diberikan
materi dalam bentuk softcopy ke dalam
flashdisk

SIMPULAN

Program kegiatan PPM ini berupa
pelatihan (workshop) untuk meningkatkan
kompetensi guru dalam mengembangkan
media pembelajaran berbasis teknologi
informasi. Tidak hanya sedikit guru yang
masih memerlukan pendampingan dan
pengawalan saat pelatihan oleh tim PPM
dalam  menggunakan/  mengoperasikan
komputer/laptop. Peningkatan kemampuan
yang dirasakan guru adalah dalam
memanfaatkan teknologi informasi guna
mengembangkan media pembelajaran yang
lebih menarik sehingga dapat meningkatkan
kualitas proses pembelajaran di sekolah,
dan membantu guru meningkatkan motivasi
belajar siswa.

Secara keseluruhan program kegiatan
PPM ini dapat diselenggarakan dengan baik
yang ditandai dengan telah  dapat
dihasilkannya sejumlah media
pembelajaran berbasis Tl (e-modul) dari
masing-masing guru mata pelajaran. Semua

guru di SMP N 1 Wonosari juga berperan
aktif ikut serta dalam kegiatan pelatihan.
Dengan demikian, dapat dikatakan bahwa
kegiatan PPM ini dapat meningkatkan

kemampuan guru-guru dalam
mengembangkan  media  pembelajaran
berbasis  teknologi  informasi  guna

tercapainya proses pembelajaran yang
interaktif, kreatif, dan inovatif.
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